SENSORLER

Robotik Vakum

Oyun Alani: Art Canvas/Sanat Tuval

Gorevler:

Seviye 1: VR Robotunu robotik bir vakum gibi hareket edecek sekilde programlayin. VR
Robotunu Oyun Alaninin duvarlarini algiladiginda tersine dénecek veya geri surecek sekilde
programlamak icin Mesafe algilama bloklarini kullanin. Hareket etmeli ve Oyun Alaninin dort
duvarini da algilamalidir.

Seviye 2: VR Robotu, mesafe sensoéri i¢in esik degeri ayarlamak Uzere bir degisken
kullanarak hareket edecek sekilde programlayin. Set degisken blogunu/Set variable block
kullanin.

Seviye 3: Tum masay! vakumlamaya c¢alisin! VR Robot'un bir duvari algiladiginda ne kadar
donecegini degistirmek icin Random blocks/Rastgele bloklari kullanin. Tim tablo Gzerinde
hareket etmek igin programlayip programlayamayacaginiza bakin. Pen/Kalemi kullanarak
yolunuzu takip edin ve izleyin!

Yardimci ipuglari:

e Art Canvas'taki her kare 20mm x 20mm él¢lilerindedir.
e Mesafe sensorii igin esigi programlamak lizere Operatérier kategorisindeki Kiigliktiir blogunu
kullanin.
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