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Dinamik Duvar Labirenti
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Oyun Alani: Dynamic Wall Maze/ Dinamik Duvar Labirenti

Gorevler:

Seviye 1: VR Robot'un bir labirenti ¢6zdligu bir algoritma olusturun.

Seviye 2: Herhangi bir proje degisikligi yapmadan U¢ labirenti ¢bzen bir algoritma olusturun.
Seviye 3: Herhangi bir proje degisikligi yapmadan dokuz labirentinin timuni ¢ézmek igin
algoritmanizi gelistirin.

Yardimci ipuglari:

e Dinamik Duvar Labirenti her yenilendiginde degisecektir. Dokuz farkli labirent var.

e Her labirenti en verimli sekilde ¢c6zmeye calisin. Her bir labirenti ¢ézmenin ne kadar
stirecegini goriintilemek icin Print/ Baski bloklarini Timer value /Zamanlayici deger blogu ile
birlikte kullanabilirsiniz.

e Algoritma, VR Robot'un diizenlerinden bagimsiz olarak birden fazla Duvar Labirentini
¢cbzebilecedi sekilde yazilmalidir.

e Algoritmanizi olusturmak icin Algilama bloklarini kullanmayi deneyin.

o Belirli renkleri bildirmek igin renk algilama blogundaki DownEye kullanin. Ornegin,
labirentin baslangicini ve bitigini tespit etmek icin bunu kullanin.

DownEye *+ detects red *+ 7

e Presleme tampon blogu, VR Robot tamponunun bir duvara temas edip etmedigini
tespit etmek icin kullanilabilir.

LeftBumper + pressed?
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e VR Robot sensdbrleri stirekli olarak bilgi bildirmek igin bir Forever blogunun igine if blogunu
yerlestirin.

FrontEye + is near object?

turn right + for @ degrees P

else

drive forward =
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