VEXcode VR ile VEX Robot Olmadan Evde
VEX Robotunu Kodlamayi Ogrenin!
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VEXcode VR

Uzaktan egitim icin kaynak arayan ve ogrencilerine en iyi sekilde igerik sunmak
adina her sartta emegini esirgemeyen egitimcilere bir ¢ozum olan VEXcode VR
(Sanal Robot) uygulamaya baslamistir. Yazilim kurulumu gerektirmeyen ve tim
cihazlara uyumlu ozellikleri ile VEXcode VR, farkli gorev ve etkinliklerle uyumlu
playground/oyun alanlari ile birgok aktiviteyi icinde barindirmaktadir.
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Baslamak Artik Cok kolay!

VEXcode VR, Scratch Blocks tarafindan
desteklenen blok tabanli bir kodlama ortami
kullanarak sanal bir robotu kodlamanizi saglar.
VEXcode VR, VEX 123, GO, 1Q ve V5 robotlari
tarafindan kullanilan VEXcode’a dayanmaktadir.
Robotlarin  Bilgisayar Bilimi'ni (CS) gergek
dinyadaki uygulamalarla hayata gecirdigini
hepimiz biliyoruz. Arttk STEM ogrenimi, fiziksel
VEX robotlarina erisimi olmayan ogrenciler,
ogretmenler ve mentorlar icin evde devam
edebilir.
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Robotlar Programlamayi Daha Eglenceli Hale Getiriyor

Hepimiz robotlarin ¢ocuklari 6grenmeye motive
ettigini biliyoruz. VEX Robotics ve VEXcode, her
yastan Ogrenciye bu robotlarin ¢alismasini
saglayan kodu ogrenmeye katima firsati
sunmaktadir. VEXcode VR Dbilisim, robotik
kodlama ve STEM alanlarinda uygulamali
projeler ve ilgi c¢ekici deneyimlerle hayata
geciriyor. Siniflardan yarigsmalara, VEXcodeVR
yeni nesil ogrenenlerin yaratiimasina yardimci
olur.
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VEXcode VR Ozellikleri

Web Tabanli

Sanal Robotlar

Sanal Oyun Alanlari
Gorevler ve Etkinlikler
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VEXcode VR Ozellikleri

Web Tabanli: Yazilim kurulumu gerekmez.

VEXcode VR Windows, Mac,
Chromebooks, iPads ve Android tabletlerde
calisir.
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VEXcode VR Ozellikleri

Sanal Robotlar: Kullanicilar onceden
olusturulmusg bir robot kullanarak surus yapabilir,
labirentleri ¢ozmeye yardimci olacak sensorleri,
yaratici c¢izimleri kodlamak icin farkli oyun
alanlarini kullanabilirler.

Built-In Gyro + Location Sensing

Electromagnet

Down Eye 50mm Diameter Wheels Front Eye + Distance Sensor
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VEXcode VR Ozellikleri

Sanal Oyun Alanlari: Kullanicilar, sanal robotun
Ozelliklerinden yararlanmak icin farkli sanal 3D
oyun alanlari arasindan seg¢im vyapabilir. Ek
ozellikler sunlari igerir: robot kod calistirirken
bakig acisi kontrolu, oyun alanlarinin gosterge
tablosundaki gorsel veriler, i1zgara dunyalarini
iceren oyun alanlari, sanat tuvalleri ve duvarli
labirentler.
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VEXcode VR Ozellikleri

Gorevler ve Etkinlikler: Egitim uzmanlari
ekibimiz, kolayca uygulanabilecek ulasilabilir
faaliyetler yaratti.
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VEXcode VR Ozellikleri

Canhli Gosterge Tablosu
Oyun alanlari verilerini gosterge tablosunda
gorsellestirin.
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VEXcode VR ile Calismaya Baslayin
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VEXcode VR pogramina erismek icin asagidaki
adresi tiklayiniz.
(https://vr.vex.com)
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https://vr.vex.com

VEXcode VR'yi baglatmak igin vr.vex.com adresine gidin. Tarayiciniza yonlendirildikten
sonra VEXcode VR otomatik olarak ¢alismaya baslar.
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1.Proje Olusturma - VEXcode VR

VEXcode VR'l her baslattiginizda yeni bir proje acilir, ancak VEXcode VR basladiktan sonra
da yeni bir proje acabilirsiniz. Yeni bir proje olusturmak icin Dosya menutsunu acin ve “Yeni
Bloklar Projesi” ni segin.

New Blocks Project

Code
. Load From Your Device
ormn

Open Examples

ks Sensing Save To Your Device drive  forwasd « M@ mme P

s Y About ascsdiich. ) <

@ Yeni bir projeye baslarken, mevcut projenin henliz kaydedilip kaydedilmedigini gosteren bir bilgi gérinecektir.
vEXx

ROBOTICS

14




2. Projeleri Baglatma ve Durdurma - VEXcode VR

VEXcode VR' da bir projenin baglatilmasi ve durdurulmasi, VR Robotunuzun sanal Oyun
Alaninda ne zaman hareket ettigini kontrol edecektir.

> Bir proje baglatmak igin “Baglat/Start”
dugmesini se¢in. Henuz agik degilse Oyun
Alani/Playground penceresi otomatik olarak
acilir. “Baslat/Start” dUugmesine basildiginda,
proje calisacak ve VR Robot, Oyun
Alani/Playground_programlanan eylemleri
gerceklestirecektir.

E @ Baslat” digmesi proje ¢alisirken gri renkte kalacak ve proje durdurulana kadar gri renkte kalacaktir.
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2. Projeleri Baglatma ve Durdurma - VEXcode VR

VEXcode VR' da bir projenin baslatiimasi ve durdurulmasi, VR Robotunuzun sanal Oyun
Alaninda ne zaman hareket ettigini kontrol edecektir.

> Bir projeyi durdurmak icin “Durdur/Stop” digmesini secin.

LOGe
‘ Drivetrain

Ortvetemen

- @
Everty

drive forwad « fam mm e »

@ Proje durdurulduktan sonra “Baslat” digmesinin beyaza dénecegine dikkat edin.
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2. Projeleri Baglatma ve Durdurma - VEXcode VR

> Robotunuzu en bastan baglatmak icin Oyun Alani penceresinde “Sifirla” dugmesini secin veya Oyun
Alani/Playground penceresini kapatin.
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3. Oyun Alani Ozellikleri - VEXcode VR

Bir Oyun Alani/Playground, VR Robotunuzun etkilesim kurmasi ve hareket etmesi igin
sanal bir alandir.

VEXcode VR'de bulunan Oyun Alanlari/Playground asagidakileri igerir:

Grid Haritasi

Sanat Tuval

Disk Labirenti

Duvar Labirenti

Sayi Tablosu Haritasi

YVYVYVYY
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3. Oyun Alani Ozellikleri - VEXcode VR

> Oyun Alani Nasil Baslatilir: Oyun Alani/Playground, VR Robotunuzun hareket edecedi sanal alandir.
Oyun Alani/Playground'i baglatmak icin “Playground” digmesini segin.

& P PR @B

PLAYGROUND  START SHARE  FIEDBACK
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3. Oyun Alani Ozellikleri - VEXcode VR

> Oyun Alani Nasil Segilir: Yeni bir Oyun Alani/Playground se¢gmek igin Oyun Alani/Playground
acilir menusutnd agin. Ardindan, yeni bir Oyun Alani/Playground secin.

St oy o ()
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3. Oyun Alani Ozellikleri - VEXcode VR

> Oyun Alani Nasil Segilir: Yeni bir Oyun Alani/Playground se¢gmek igin Oyun Alani/Playground
acilir mendsunu acgin. Ardindan, yeni bir Oyun Alani/Playground segin.
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4. Erisim Yardimi -VEXcode VR

> Yardim, bir blogun ne yaptigini agiklar, boylece projeniz igin yararl olup olmadigini
anlayabilirsiniz. Yardim simgesini segin.

Arayiiziin sag Ust tarafinda ve icinde bir soru isareti var. Ogrenmek icin bir blok seginceye kadar sagda bos bir

ekran goreceksiniz.
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4. Erisim Yardimi -VEXcode VR

> Hakkinda daha fazla bilgi edinmek istediginiz bloklari segin.

@ VEXcode Project

Drive

Moves the Drivetrain forever

How To Use

The drive block will run the Drivetrain forever, until 8 new
Drivetrain block is used, or the program is stopped

Choose the direction the Drivetrain will move

@ Tamamlandiginda, Yardim simgesinin yanindaki sag oka basarak Yardim menusunu gizleyin.
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5. Proje Acma- VR-VEXcode VR

> Mevcut ve Ornek Bir Proje Agin: Dosya menisiinden “Cihazinizdan Y(ikle” yi segerek mevcut
bir projeyi agin.
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@® VEXcode Project & » »I B = =
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New Blocks Project
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Drivetrain
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5. Proje Acma- VR-VEXcode VR

>  Ornek Proje Agin: Dosya menusiinden “Ornekleri A¢” | segerek drnek bir proje agin.
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PLAYGROUND  START SHARE  TRIDBACK
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5. Proje Acma- VR-VEXcode VR

> Gelen pencereden acmak igin drnek bir proje secin. Ornek bir proje acarken, gecerli projenin hentiz
kaydedilip kaydedilmedigini kontrol eden ve kaydetmek isteyen bir komut istemi gorunecektir.

Choose xample file
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5. Proje Acma- VR-VEXcode VR

> Ardindan eklediginiz proje tUzerinde c¢alisabilir, Oyun alaninda/Playground robotunuzu test
edebilirsiniz.

VR &~ re m:m @  VEXcode Project & P [ |
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https://docs.google.com/file/d/1liWLqxLOMtiPdnDnHyUBgFYJ422bw_FR/preview

6. Projeleri Adlandirma ve Kaydetme - VEXcode VR

> VEXcode VR'de caligirken, projenizi adlandirmak ve kaydetmek onemlidir. Bir projeyi
kaydetmenin iki yolu vardir:

e Adlandirarak Kaydet
e Dosya Menusunu Kullanarak Kaydet

@ Projeler cihazinizin indirilenler klasériine kaydedilir.
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6. Projeleri Adlandirma ve Kaydetme - VEXcode VR

Adlandirarak Kaydet: Bir projeyi adlandirmak ve kaydetmek igin proje adi kutusunu segin.
Proje adini girin ve “Kaydet” i segin. Proje simdi indirilenler klasdriintize kaydedildi.

@ VEXcode Project & > >R Z M

FLAYGROUND  STARY ' ’ SHARE  FHIOBACK

vEx

ROBOTICS

29




vEx

ROBOTICS

Drivetran

verts

New Blocks Project
Load From Your Device

Open Examples

Save To Your Device

About

6. Projeleri Adlandirma ve Kaydetme - VEXcode VR

Dosya Menusunu Kullanarak Kaydet: Dosya meniisiini agin ve “Cihaziniza Kaydet” i segin.
Proje simdi indirilenler klasériiniize kaydedildi.

VEXcode Project
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7. Bir Blogu Silme - VEXcode VR

VEXcode VR'deki bloklar cesitli yollarla silinebilir:

e Silmek igin surukleyin
e BirYigindan Tek Bir Blogu Silme
Tum Bloklar Sil
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7. Bir Blogu Silme - VEXcode VR

Silmek igin siriukleyin: Programlama alaninda bir blok veya blok yigini secgin ve projenizden
silmek i¢in bunlari ara¢ kutusuna sola surukleyin.

d P PR C M
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7. Bir Blogu Silme - VEXcode VR

Bir yigindan tek bir blogu kaldirmak icin, yigindaki bir blogu baglam segin (sag tiklayin veya uzun
basin) ve ardindan icerik menusunden “Bloklari Sil” i secin. Parametreleri olan bir blok silinmek
uzere segilirse, bu yuvalanmis bloklari da siler.
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7. Bir Blogu Silme - VEXcode VR

Tum Bloklan Sil: Programlama alanindaki tim bloklari kaldirmak igin, programlama alaninin arka
planini baglam segin (sag tiklayin veya uzun basin) ve "X Bloklarini Sil" i segin. Birden fazla blogu
silmeyi secerken, yanlislikla silinmeyi dnlemek igin tum bloklari kaldirmay1 onaylamaniz istenir.
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