EducatHUB Scratch Fest 2021 Sarthame

“Okyanuslarin Kirliligi” Temasi ile Scratch Uzerinden Kodlayarak
Okyanuslarin Kirliligine Co6zum Bulacaklar

Scratch, MIT tarafindan geligtiriimig, programlama becerilerimizi gelistiren bir arayuzdur.
8-14 yas arasi 6grencileri, Scratch 3.0 lGzerinden turnuva temasina uygun olan ¢ézimleri
gelistirmek Uzere EducatHUB Scratch FEST 2021'e davet ediyoruz. Okyanuslarin kirliligine
sende ¢6zUm bulmak igin yaraticihdini ve hayal gliciint Scratch 3.0 Gizerinden yazilima veya
oyuna doénusturerek heyecana ortak ol!

2021 yihinda “Okyanuslarin Kirliligi” temasi ile yapilacak olan Scratch Fest, Dinya Uzerinde
yer alan okyanuslarin kirliliklerine dikkat cekmek ve farkindalik olusturmak igin planlanmistir.

Siz de bu heyecana ortak olmak icin EducatHUB Scratch Fest 2021’e
basvurun, buyuk finalde yerinizi alin!

e Takimlar veya Bireysel katilimcilar 8-10 ilkokul, 11- 14 yas ortaokul 6grencilerden 2
kategoride olugsmaktadir.

e Cocuklarin minimum 2 maksimum 3 kisilik takimlar halinde katilabilecekleri yarisma
icin basvurular 6gretmenleri veya kendileri tarafindan yapiimalidir.

e Basvurular arasindan segilecek ilk 3 proje édullendirelecektir.
e Cocuklarin projelerini EducatHUB platformu Gizerinden hem link olarak hem de dosya
olarak paylasilacaktir.

Dékimanlar 0-80 MB arasi boyutta yiklenmelidir.

Dosya formati .sb3 olmalidir.

Linkte verilen proje ve dosyada yuklenen oyun bire bir ayni olmalidir.
EducatHUB Platformu i¢inde yer alan ydnerge Uzerinden gorebilirsiniz.
Proje Sunum dosyasi iginde projenin amaci, afigi vb. yer almalidir.
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