Educat HUBCUP Scratch Projeleri .Asama Juri Degerlendirme Olgegi

Takim Adi:

Scratch Proje Adi :

Oyun Degerlendirme Kriterleri

Puanlama (1-5)

Oyunun Hazirlik Siireci

1 2
(Yok) (Disiik)

(Orta)

(lyi)

5
(Cok lyi)

Oyun adinin 6zgunligu

Takim adinin 6zgunlagu

Takim ya da oyun tanitim giris
animasyonu

Oyunun hikaye ve senaryosunun
yazilmasi

Oyundaki karakterlerin gérev ve
ozelliklerinin belirtiimesi

Oyunun algoritmasi (25 maddelik
algoritma ya da akis semasi)

Oyunun uzayda yasam konusu ile
iliskilendirilmesi

Oyun igi Etkilesimler

Oyunun anlagilirhgi

Oyun baslangicinda kullaniciya
bilgilendirici yonergelerin bulunmasi

Oyun igerisinde donutlerin varligi, geri
bildirimlerin yerinde kullaniimasi

Oyunun amaci belirtilmig, kazanildigi
veya kaybedildigi durumlar (hedef ve
sonug iligkisi) anlasilir seviyede

Programlama

Oyunda en az 5 adet programlanmig
kukla bulunmasi

Oyunda kullanilan nesnelerin amacina
uygun olarak programlanmasi

Programlamada doénglilerin amaca
uygun kullaniimasi

Programlama durumuna gére
kosullarin amaca uygun kullaniimasi

Oyunda puanlama boliminde
degdiskenlerin amaca uygun
kullaniimasi

Scratch eklentilerinin oyun icerisinde




kullaniimasi(video algilama, ses, kalem
vb. araglarla bonus puan elde
edebilirsiniz.)

Oyun Seviyeleri

Oyun en az iki sahneden olusmus
olmasi

Oyun sahneleri farkh tasarimlar
icermesi

Sahneler arasi gegisglerde yénerge
belirtiimesi

Ortam Tasarimi Ve Ses Ozellikleri

Oyunun yaratici goérselligi

Temaya uygun tasarim

Oyunda ses efektleri, miziklerin olusu

Zamanla yaris vb. ek 6zelliklerin
kullanimi

Ek kullanilan Ozellikler

Toplam puan




